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PADAGOGISCHE
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«Mit Roberta® die Stadt der Zukunft
entdecken»

Losungen der Aufgaben Software EV3 Classroom

1 Der Unterhaltungsroboter

rot * einstellen

Plepton @ @ Sekunden abspielen
Plapton @ @ Sekunden abspielen
Piepton @ @ Sekunden abspielen
Plepton @ @ Sekunden abspielen
Piepton @ @ Sekunden abspielen
Plepton @ o Sekunden absplelen
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2 Der Wachhund-Roboter

’ wenn das Programm startet

wiederhole fortlaufend

@ o Umdrehung(en) * mit einer Geschwindigkeit von @ % in folgende Richtung starten:
@ o Umdrehung(en) * mit einer Geschwindigkeit von @ % in folgende Richtung starten: (QILLER0

P wenn das Programm startet

wiederhole fortlaufend

warte bis @® 4+ istderAbstand <w @ cmw ?

E Soundeffekt Animals / Dog bark 1 * bis zum Ende abspielen

Maogliche Startposition fiir diese Losung:
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3 Das autonome Fahrzeug

¢ Innen-und Aussenfahrt moglich auf der Piste;
o ‘Kleiner als’ oder ‘grosser als’ bei der Lichtreflexion méglich;
e Alternativ zum Lichtsensor kann mit dem Farbsensor Schwarz / Weiss eingestellt werden.

P wenn das Programm startet

wiederhole fortlaufend

falls 3 = ist die Starke des Umgebungslichts < = @ %? 2,

@ mit @ % Geschwindigkeit in folgende Richtung starten:

sonst

@ mit @ % Geschwindigkeit in folgende Richtung starten:

Alternative:

P wenn das Programm startet

wiederhole fortlaufend

falls 3+ istdie Farbe schwarz» 7 _ dann

@ mit @ % Geschwindigkeit in folgende Richtung starten: {QLLEEE

@j it m % Geschwindigkeit in folgende Richtung starten: m
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4 Der Industrieroboter

’ wenn das Programm startet

@3 mit @ % Geschwindigkeit in folgende Richtung starten:

warte bis 1 =  wird gedriickt?

@ o Umdrehung(en) * mit einer Geschwindigkeit von @ % in folgende Richtung starten:

wiederhole fortlaufend

® Aw @ Grad * mit einer Geschwindigkeit von o % laufen lassen

warte bis 2w istdieFarbe rotv | ? = oder 2w istdieFarbe gelb~ ?

falls 2w istdieFarbe rot~* ? _ dann

E Soundeffekt Colors /Red * abspielen

@ @ Umdrehung(en) * mit einer Geschwindigkeit von o o % bewegen
@ Aw @ Grad * mit einer Geschwindigkeit von o % laufen lassen

warleo Sekunden

@ @ Umdrehunglen) * mit einer Geschwindigkeit von @ @ % bewegen
sonst

E Soundeffekt Colors / Yellow v abspielen

@ @ Umdrehunglen) * mit einer Geschwindigkeit von o @ % bewegen
@ Aw @ Grad * mit einer Geschwindigkeit von o % laufen lassen

warte o Sekunden
@ @ Umdrehung(en) * mit einer Geschwindigkeit von m o % bewegen

&

Alternative: Mit der Geschwindigkeit und Richtungsangabe kann ebenfalls programmiert werden.

@ @ Umdrehunglen) ¥ mit einer Geschwindigkeit von o % in folgende Richtung starten: @
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